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Es un sistema por el cual se lleva a una solución, teniendo en cuenta que debe ser definido, finito y preciso. Por preciso entendemos que cada paso a seguir tiene un orden; finito implica que tiene un determinado número de pasos, o sea que tiene un fin; y definido que si se sigue un mismo proceso más de una vez llegaremos a un mismo resultado.

[bookmark: _Toc433707780]Qué son los diagramas de flujo:   Un diagrama de flujo está definido como la representación gráfica de un algoritmo. Un diagrama de flujo debe hacerse porque regularmente resulta más fácil entender dibujos que entender un texto, sobre todo cuando el algoritmo tiende a hacerse grande. En un diagrama de flujo existen figuras con información dentro de cada una de ellas, con flechas que indican la secuencia. A las figuras se les llamará de ahora en adelante bloques; existen bloques de varios tipos.

[bookmark: _Toc433707781]Ejemplo diagrama de flujo sobre creación de un mapa mental sobre el TEMA ALGORITMOS

DIAGRAMA DE FLUJO


Tiene único 
PUNTO DE INICIO,
PUNTO FINAL
Es una representación gráfica de un algoritmo 

Utiliza Símbolos
Se utiliza en disciplinas




Conecta
Representan:
PASOS DEL ALGORITMO, FLUJO DE EJECUCION
Ejemplo: PROGRAMACION, ECONOMIA, PROCESOS INDUSTRIALES, PSICOLOGIA COGNITIVA




FLECHAS


Mediante

[bookmark: _Toc433707782]VARIABLE. Son zonas de memoria cuyo contenido cambia durante la frase de procesamiento de información.

[bookmark: _Toc433707783]CONTADORES. Un contador es una variable cuyo valor se incrementa o decrementa en una cantidad constante cada vez que se produce un determinado suceso o acción. Los contadores se utilizan en las estructuras repetitivas con la finalidad de contar sucesos o acciones internas del ciclo. 
Con los contadores se debe realizar una operación de inicialización y, posteriormente, las sucesivas de incremento o decremento del contador. 
La inicialización consiste en asignarle al contador un valor. Se situará antes y fuera del ciclo. 
En cuanto a los incrementos o decrementos del contador, puesto que la operación de asignación admite que la variable que recibe el valor final de una expresión intervenga en la misma.
[image: https://sites.google.com/site/fprogati/_/rsrc/1343275669748/contadores-y-acumuladores/images%20(1).jpg]
[bookmark: _Toc433707784]ACUMULADORES.Un acumulador es una variable cuyo valor se incrementa o decrementa en una cantidad variable.

Se utiliza para efectuar sumas sucesivas.  La principal diferencia con el contador es que el incremento o decremento de cada suma es variable en lugar de constante como en el caso del contador


[bookmark: _Toc433707785]CONSTANTES. Son zonas de memoria que guardan datos, los cuales no cambian durante la frase de procesamiento de información, por ejemplo: si se desea obtener un reporte para cada uno de los empleados de una empresa, que incluya el nombre del empleado, la fecha y la cantidad de dinero que recibieron en la última semana. El dato fecha es importante para identificar la semana en que se recibió ese dinero y es constante, ya que es el mismo para todos ellos.


[bookmark: _Toc433707786]Pasos para solucionar un problema


[bookmark: _Toc433707787]Definición del problema 
Las variables calif 1, calif 2 y califi 3 representan las calificacio­ nes de un alumno.
La variable prom representa el promedio de las tres califica­ ciones de un alumno.

[bookmark: _Toc433707788]Planeación de la solución.  
Datos de entrada: 
califl 
calif2 
calif3 
Datos de salida: “Aprobado” o “No Aprobado” 

Proceso: prom (calif1 + calif2 + calif3) /3


Algoritmo:


1. PEDIR calif1
2. PEDIR calif2
3. PEDIR calif3
4. prom --- (calif1 + calif2 + calif3) /3
5. SI prom >=7 ENTONCES
6.                DESPLEGAR “Aprobado”
7. DE_OTRA_FORMA
8.                DESPLEGAR “No Aprobado”
9. FIN SI
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